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DESKRIPSI MATA KULIAH 

Mata kuliah ini membahas berbagai : aspek Literasi merupakan tuntutan penting di 

abad 21. Pembahasan diarahkan agar mahasiswa untuk menguasai IT dan mampu 

mengembangkan media pembelajaran yang relevan untuk mendukung pembelajaran 

matematika 

CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH (CPMK) 

1. Mahasiswa Mampu mengembangkan media dan menerapkan teknologi informasi  

Komunikasi (infomation and communication techology /ICT dalam pembelajaran 

Matematika. 

 

  

  

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH (SUB-CPMK) 

1. Menjelaskan pengembangan media pembelajaran matematika kreatif untuk wilayah 

kepulauan 

2. Menjelaskan software matematika realistic (mapple, Wingeom, geogebra, dsb) 

3. Menjelaskan penggunaan aplikasi matematika lainnya (Photomath-camera 
calculator, Microsoft Math Solver, dsb) 

4. Menjelaskan Pembuatan Website) 



 

 

 

MATERI PEMBELAJARAN 

1. Pengembangan media pembelajaran matematika kreatif untuk wilayah kepulauan 

2. Software matematika realitisk (Mapple, Wingeom,dsb) 

3. Aplikasi Pembelajaran Matematika Lainnya 

4. Pembuatan Website 
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